
I giocatori nominano un

Il GM: 

● gestisce la partita tramite l’app 
● tiene il tempo delle fasi 

Benvenuti nel primo party game che riunisce gli 
tavolo.
Accendi faide su svariati argomenti 

🎯 
Scoprire chi ha detto cosa smascherando gli altri giocatori…
prima che facciano lo stesso con te. 

● Companion app (usata dal Game Master)
● Mazzi di carte Domande / Topic
● Schede Giocatore 
● Penne (non incluse, quindi suvvia procuratevele) 
● Desiderio intrinseco di creare discussione e fare l’animale da tastiera (ihihi) 

 attorno a un unico 

Numero minimo di giocatori: 5 

L’obiettivodel gioco

GameMaster(GM). 

animali da tastiera

senzarivelare la tua vera identità. 

PREPARAZIONE 
1. Il Game Master 

MATERIALE DI GIOCO 



●
● 

Il GM passa l’app a ogni giocatore.

Ogni giocatore: 

1. inserisce 
2. riceve 

Il nickname rappresenta la tua 
Scrivilo sulla tua 

assegna e registra i punti
provoca, osserva e semina il caos (muahahah) 

All’inizio di ogni round, il GM sceglie chi farà la domanda.

Il giocatore scelto può: 

● inventare una domanda provocatoria 
● oppure pescare una carta da uno dei mazzi Topic 

Esempi: 

● 
● 

● Il numero di round è uguale al numero di giocatori
● In ogni round un giocatore pone una domanda
● Ogni giocatore porrà una sola domanda durante la partita 

 nell’app 
(l’Animale da Tastiera) 

durante tutta la partita. 
e . 

Struttura generale 

2. Siete tutti degli animali da tastiera 

3. Ogni domanda è buona per fare discussione 

il proprio nome reale
un nickname segreto

identità anonima
SchedaGiocatore nonrivelarloanessuno

Gufo Anonimo? Leone Camuffato?
Qualunque tu sia… negalo fino alla fine. 

Quale bibitafarestiberepersemprealtuopeggiornemico?
Quale film eliminerestidallafacciadellaTerra? 

Ogni domanda è valida, purché generi discussione. 

SVOLGIMENTO DELLA PARTITA 



4. Risposte e Faide 
Scelta la domanda: 

5. Votazione o No Comment? 

Terminata la discussione, inizia la 

Il GM passa il telefono a ogni giocatore. 
Ogni giocatore può decidere 
Durante la votazione si può: 

● 
● 

associare a 
oppure 

 se associ correttamente un nome reale al nickname giusto
 se il tuo nome reale viene associato 

1. Tutti i giocatori scrivono una risposta sulla propria Scheda Giocatore 
2. Le schede vengono consegnate al GM coperte 
3. Il GM mescola le schede, poi: 

○ legge ad alta voce ogni risposta 
○ mostra la scheda associandola solo al nickname, mai al nome reale 
○ dispone le schede scoperte sul tavolo 

A questo punto inizia la fase di discussione, cronometrata dal GM tramite l’app. 

Difendi una risposta che non è la tua? Accusi qualcuno a caso? Fai il tuttologo
indignato? 

L’importante è fare l’animale da tastiera 

Punteggio della votazione 

● ✅ +2 punti
● 😈 +3 punti

 

seequanto votare. 

unnomereale unnickname 
non votare affatto

fasedi votazione. 

al nickname sbagliato

I punti vengono assegnati 
della classifica provvisoria. 

…senza far capire quale risposta hai scritto davvero. 

, ma solo il Master conosce l’andamento alla fine di ogni round



6. Smascheriamo forte (fase finale) 

Terminati tutti i round, si passa alla

A turno, ogni giocatore può accusare 
pensa appartenga a chi. 
Punteggio finale 

 per ogni accusa corretta 
per ogni accusa sbagliata 

Si svelano le identità di tutti i giocatori e si sommano i punti.
Chi ne ha di più è il vero animale da tastiera del tavolo. 

 quale nickname 

● 
● 
🎯 +5 punti
💀 −5 punti
 

fase finale di accuse pubbliche. 

uno o più avversari dichiarando

Hai il coraggio di rischiare tutto per ribaltare la partita come solo Alessandro Borghese sa
fare? 

FINE PARTITA 










